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In diesem Projekt werden unter anderem Prototypen
entworfen, entwickelt und getestet, die zeigen, wie
zum Beispiel grafische Oberflachen den Umgang
mit Audiodaten vereinfachen kénnen.

Der ,Subjective Equalizer* ermdglicht Laien,
komplexe Klangeinstellungen stufenlos durch
beschreibende Begriffe zu kontrollieren. Die
vereinfachte Oberflache steuert dabei eine im
Hintergrund agierende klassische Klangregelung.
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Der ,Rhythmic Equalizer* erlaubt gezielte
klangliche Eingriffe in verschiedene Anteile eines
Musikstlicks, getrennt nach  Tonhohe und
rhythmischer Geschwindigkeit (Beitrag auf der
121sten Convention der Audio Engineering
Society).
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Die ,Music Icons* stellen die Inhalte von
Musikdateien ubersichtlich mit Hilfe automatisch
erzeugter Symbole dar. Das voll in Microsoft®
Windows® integrierte System verschafft einen
Uberblick iiber die Tausenden von MP3-Dateien,
die auf einem typischen PC liegen. Die
platzsparende Darstellung ist aber genauso fir
mobile Gerate interessant. Uber diese Lésung
wurde bundesweit auch in der Tagespresse
berichtet.

Aus diesem Projekt und aus dem durch es an der
Hochschule Bremen geschaffenen Umfeld im
Themengebiet Sound and Music Computing
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